
Das Spiel 

Der Rollenspielklassiker „The Bard's Tale" ist ein Mu3 fur alle Rollenspieler. Bard's 
Tale laBt sich gewissermaBen als Urvater dieses Spielgenres betrachten. 

Der Spieler mu3 mit seiner Relsegesellschaft (Party) den bosen Zauberer Mangar 
suchen und diesen vernichten. Der Zauberer hat die Stadt Skara Brae verflucht und 
alle Bewohner in grausame Monster verwandelt. Der Erfolg dieses Spiels bewog 
die Hersteller, noch weitere Telle der Abenteuer des Barden und seiner Gesellen 
auf den Markt zu bringen. 
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The Bard's Tale: E = Eingang Z = Zielort von T 

Sewers, Level 3 I = Insdirift S = Stairs 

T = Teleporterralle 



Catacombs, Level 1 
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The Bard's Tale: E = Eingaig Z = Zielort von T 

catacombs, Let/el 3 l = lnschrin A = Kdnig Aildrek 

T = Teleporterralle 



Harkyn's Castle, Level 1 
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Mangar's Tower, Level 5 
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The Bard's Tale: 
Mangar's Tower, 
Level 5 



E = Eingaig 
I = Inschrin 
T = Teleporterralle 
M = Magic Mouth 



Z = Zielort von T 
P = Pool 

W= tnfeiter nach P 
X = Mangar 



